Didrio da Republica, 2.2 série PARTE |

N.° 155 11 de agosto de 2021 Pag. 467

ENSILIS — EDUCAGAO E FORMAGAO, UNIPESSOAL, L.*

Despacho n.° 7904/2021

Sumario: Alteragéo do plano de estudos do mestrado em Computagéo Criativa e Inteligéncia
Artificial da Universidade Europeia.

A ENSILIS — Educagéo e Formagéo, Unipessoal, L.%®, entidade instituidora da Universidade
Europeia, em conformidade com o Despacho n.° 4741/2016, de 07 de margo, manda publicar, ao
abrigo dos artigos 52.° a 60.°, do Decreto-Lei n.° 74/2006, de 24 de margo, na redagao que lhe foi
dada pelo Decreto-Lei n.° 65/2018, de 16 de agosto, a estrutura curricular e o plano de estudos do
Mestrado em Computagéao Criativa e Inteligéncia Atrtificial, objeto de acreditagéo pela Agéncia de
Avaliagao e Acreditagdo do Ensino Superior em 09/02/2021, e de autorizagdo de funcionamento
pela Diregdo-Geral do Ensino Superior a 26/02/2021, e registado com o n.° R/A-Cr 52/2021, alvo
de alteracao do plano de estudos. Esta alteragdo cumpre a deliberacéo de acreditacdo da Agéncia
de Avaliagao e Acreditagao do Ensino Superior e foi registada na Diregao-Geral do Ensino Superior
com o numero R/A-Cr 52/2021/AL01, de 23/07/2021.

26 de julho de 2021. — A Representante Legal da ENSILIS — Educagao e Formagéao, Uni-
pessoal, L.%®, Filipa Pissarra.

1 — Instituicdo de ensino: Universidade Europeia (4350)

2 — Tipo de curso: Mestrado — 2° ciclo

3 — Denominagao: Computagédo Criativa e Inteligéncia Artificial

4 — Grau ou diploma: Mestre

5 — Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de créditos, necessario
a obtengéo do grau ou diploma: 120 créditos ECTS

6 — Opcdes, ramos, areas de especializacdo, especialidades ou outras formas de organizacao
da estrutura curricular: Nao aplicavel

7 — Estrutura curricular:

QUADRO N.° 1
Créditos
Areas cientificas Sigla
Obrigatorios Opcionais
Ciéncias Informaticas. . ...................... Cl 113,0
DesenvolvimentoPessoal . ................... DP 2,0
Audiovisuais e Produgado dos Media .. .......... AVPM 5,0
Subtotal . .............. 120,0
Total .................. 120,0
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Computagéo Fisica e Internet das Coisas Cl 1.2 1.°Semestre. ... .. 125,0 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 ®
Gamificagdo em Sistemas Inteligentes . . . Cl 1.2 1.° Semestre. .. ... 1250 | 14,0 | 14,0 28,0 5,0
Programagéo Criativa. ... ............. Cl 1.° 1.° Semestre. ... .. 125,0 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 N
Inteligéncia Artificial Aplicada . . .. ....... Cl 1.2 1.°Semestre. .. ... 1250 | 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 -
Projeto |l ......... ... ... ... . ... ... Cl 1.2 1.°Semestre. .. ... 250,0 56,0 56,0 10,0 %
Design de Interfaces e Interacdo . . . . . ... AVPM 1.2 2.°Semestre. ... .. 1250 | 14,0 | 14,0 28,0 5,0
Computagéo Grafica para Realidade Virtual Cl 1.2 2.°Semestre. ... .. 125,0 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 8
e Aumentada. o
Tecnologias Emergentes .............. Cl 1.2 2.°Semestre. ... .. 125,0 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 o
Aprendizagem Automatica Aplicada. . . . . . Cl 1.2 2.°Semestre. .. ... 125,0 7,0 7,0 14,0 28,0 5,0 a
E’rojeto e Cl 1.2 2.°Semestre. ... .. 250,0 56,0 56,0 10,0 O
Etica, Sociedade e Inteligéncia Artificial. . . DP 2° 1.° Semestre. .. ... 50,0 14,0 | 14,0 28,0 2,0 N
Metodologia de Investigagéo .. ......... Cl 2.° 1.°Semestre. .. ... 50,0 14,0 14,0 28,0 2,0 S
Projeto de Dissertagdo. .. ............. Cl 2° 1.°Semestre. .. ... 325,0 28,0 28,0 13,0 -
Dissertagdo. .. ...................... Cl 2.° 1. Semestre. .. ... 325,0 28,0 28,0 13,0
Dissertagdo. ........................ Cl 2.° 2.°Semestre. ... .. 750,0 28,0 28,0 30,0
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